Jak na ramovani projektu v LightBurn

1) Otevieme nastaveni "Device Settings"
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2) Zapneme volbu "Enable laser fire button
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3) Povolime zobrazeni okna "Move"
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4; V okné "Move" si nastavime v"kon laseru iFi ramovani napriklad na 1%
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5) Ramovani spoustime zmacknutim tlacitka "Frame" s pridrzenou klavesou Shift
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Hranaty "Frame" je obrys projektu viozeny do obdélniku.
Kulaty "Frame" je beztvary a presnéjéi obrys projektu podle umisténi objektd -
vychazi mensi nez hranaty obrys



