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Laser GRBL

Prirucka ovladani softwaru

Instalace

Pfirucka ovladani softwaru

Program LaserGRBL je zdarma ke stazeni na webové strance LaserGRBL. Stahnéte si soubor do svého
pocitace. Otevrete jej a postupujte podle pokyn(. Po Uspésné instalaci spustte program LaserGRBL.

Vlozeni obrazku

Po spusténi programu se vam objevi tato zakladni plocha. Pro vloZeni obrdzku vyberete okno soubor na
horni listé. Po jeho rozkliknuti se vdm otevre vyskakovaci okno s pfikazy. Zde vyberete otevfit soubor.
Poté muzete vloZit libovolny obrazek z vaseho pocitace. Kromé soubord *.jpg a *.png (bézné soubory
obrazkd nebo fotografii), je program schopen otevrit jiné soubory jako napfiklad *.svg nebo soubory

v tomto programu vytvorené.
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Uprava obrazku po importu

Po vloZeni obrazku se nam objevi nové okno, které se jmenuje import rastrového obrazku. Toto okno
slouzi k Upravé obrazku a nastaveni zplUsobu jeho gravirovani. Prikazy v barevnych ramedcich
si vysvétlime pozdéji a podrobnéji. Nejprve se tedy pustime do zbytku tohoto okna.

-ﬂi Import rastrového obrazku

Pfepinani mezi origindlnim obrazkem
a ndhledem do provedenych Uprav

Parametry Nahled Original

Zména velikosti  Hladky (HQ Bicubic) v

Odstin Sedi
Jas
Kontrast
Préh bilé

Jednoduchy primér w
————————— ]
—

(Jce

Zbusob konverze

© Trasovani &ra po &afe

(O 1bit CB rozklad

(O Vektorizace!

O Stredova éara

O Prichod

Line To Line Options

Smér  Horizontané v
Kvalta (10,000 5 cary/mm n
(] Zobrazeni &ar {drah)

Vrati vSechny zmény
provedené ikonami na
spodnim panelu

Stomo Dalsi

Otoceni obrazku o 90°
doprava a doleva

Horizontalni a vertikalni

otoceni obrazku
barvy

Vyplnuje svétlé
ohranicené plochy
¢ernou barvou

Manualni a automatické

ofiznuti obrazku
Tvorba

obrysového
obrazku

Invertuje (prohodi)
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Parametry

Parametry se pouZzivaji k Upravé obrazku pro gravirovani. Je duilezité si s nimi u jednotlivych obrazkd
,pohrat” a neexistuje tedy jednotny kli¢, jak s nimi pracovat. Jednotlivé druhy Uprav si ale zhruba
popiSeme. Zaroven je duleZité si uvédomit, Ze parametry jsou predevsim urcené pro praci s barevnymi
obrazky a ty cernobilé se nebudou zménou parametr( pfilis ménit.

Parametry

/ Zaobluje nebo zostfuje hrany obrazku
Zména velikosti  Hladky (HQ Bicubic)

: Automaticky prevadi barevné odstiny

Odstin dedi Jednoduchy prumér 4/ do odstinli Sedé — vice zplsobu

pfevodu (zdroven moznost vlastniho)

Jas —\

Kontrast Ovlada jas (intenzitu) obrazku

Prah bile Ovliviiuje kontrast mezi bilou
(1 CB a Cernou (snizuje diverzitu
odstinl Sedé)

Rusi odstiny sedé a pracuje pouze Méni svétlé odstiny Zedé v bilou
s ¢ernou a bilou (pokud je vybrano,
tak Ize ménit pomér bilé a cerné)

ZpUsob konverze

Hlavnim ucelem zplsobu konverze je urdit, jak bude laser obrazek vytvaret. Jestli vytvofi pouze vnéjsi
obrys nebo vygraviruje obrazek kompletné i s odstiny. Zmény jsou zaroven viditelné na nahledovém
obrazku. Napfiklad u nékterych druh( se zobrazi ¢ervené linky, které oznacuji mista prijezdu laseru.
Strucné si popiSeme kazdy z prikazl, ale nejvyuzivanéjsi jsou Trasovani ¢ara po Care a Vektorizace.

Vytvofri obrazek v odstinech Sedi

Zbusob konverze

Vytvoli jednobitovy obrazek Trasovani ¢ara po cafe
v odstinech Sedé === —
~>{_) 1bit CB rozklad
) Vektonizace!
Nakresli hlavni vektory obrazku :'I Stredova cara
— obvod (vhodné hlavné u () Prichod
¢ernobilych)
Udéla vektory ve stredu obrazku Pfipravuje obrazek pro gravirovani

(vhodné zejména u textu) bez jakychkoliv tprav
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Jakmile si urc¢ime, jakou konverzi obrazku vyuzijeme, zbyva nam ji jesté parametricky definovat. Krok je
nezbytny z dlivodu nasledné Upravy kvality, sméru pohybu laseru ap. Toto dialogové okno je u kazdé
konverze trochu jiné, protoZze kazda konverze potifebuje definovat jiné parametry. Dfive vysvétlené
parametry zde nejsou znovu popisovany.

Trasovani ¢ara po care :
Line To Line Options

—» Smér  Diagonalné ~

Urcuje smér pohybu laseru =

Kvalta (2,000 3 &ary/mm B
Pocet prlichod( laseru na/l_ e

jeden milimetr v daném

sméru (Cim vyssi tim vyssi

kvalita ; Ly
) Zobrazi zvoleny smér pohybu laseru

pfi gravirovani

Jednobitovy ¢ernobily rozklad

Dithering Options
— Druh rozkladu obrazku
Rozklad FoydSteinberg .
Smér Diagonainé
Kvalta |10.000 -3 cary/mm B

® Zobrazeni &ar (drah)

Umozniuje

. u pravovat
Vektorizace vybrana
MozZnosti nastaveni (vektorizace) nastaveni
Odstranéni skvm 2

Odstranuje skvrny do

vami zvolené veI|kost Vyhlazeni ] = |
— — Odstrafiuje mensi
Optimalizace 0.2 = Whsky
Vyhladi rohy k¥ivek Prevzorkovani 20 <
Adaptivni kvalita
Optimalizace drah :
Optimalizuje obrazek na Vplr Zadna Automaticky
pozadi (neni viditelné a \ upravuje kvalitu
pfrilis potrebné) pfi zméné

velikosti
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¥ 4 ¢4 Vyplni plochy uzaviené kfivkami
Stredova cara ypinip y Zaobluje nebo zostfuje rohy

Moznosti nastaveni (stfredova cara)
Meéni ¢ary na krivky a opacné

Prah rohu (]
Prah &ar A/
Prichod

V tomto okné nenalezneme Zadna okna, kterymi bychom mohli obrazek upravit, protoZe graviruje
presné podle predlohy.

Konecna uUprava pred gravirovanim

Pokud jsme s nahledem naseho obrazku spokojeni, tak v pravém dolnim rohu vybereme okno s ndpisem
Dalsi. Po jeho otevieni se ndm objevi okno s ndpisem Cilovy obrdzek. Toto okno vyuzijeme k urceni:

velikosti obrazku, jeho poloze a také sile a rychlosti laseru. . .
J P ¥ Urcuje rychlost pohybu laseru

(musime brat na védomi, Ze tim
ovliviiujeme i kvalitu)

Nabizi dva médy — konstantni a Cilovy obrazek n
dynamicky (bere v potaz
okamzity pohyb laseru a Rychlost

pfizpUsobuje si proto silu, aby p :
Engraving Speed 5000 mm/min i

nebyly nékteré ¢asti obrazku

tmavsi) § Moznosti
Laser Mode M4 - Dynamic Power v B

Vykon laseru pfi

kresleni bilych (MIN) a Vykon MIN 700 E99 % ﬂ
¢ernych (MAX) pixeld = > P
obrézku Vykon MAX 1000 99.9 %
Rozméry ____—» Rozmér a pozice obrazku
loZzeného obrazk — : -
vlozeného obrazku () Automaticky rozmér | 300 DP| m
Uprava rozrlwérl‘] (?brézku » Rozmér 8 V 1003 I_Id
(pokud neni vybrano S
Posunuti X 500 Y 50,0 o +

automaticky rozmér)

Poloha obrazku / Stomo Vytvorit

na gravirovaci plose
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Pfiprava potrebna ke gravirovani a samotné gravirovani

Jestlize jsme se svym obrazkem a vSemi nastavenymi parametry spokojeni, zbyvd ndm uz jen pfipojit
laser k pocitaci. Pfipravit vSe ke gravirovani a spustit ho.

Propojeni s laserem

Laser spojime s notebookem nebo pocitacem pomoci kabelu. Jakmile je kabel zapojen jak do laseru, tak
do naseho zafizeni, mizeme zacit s propojenim v programu. Ke sparovani pouzijeme levy horni roh
zakladni obrazovky. Po propojeni kabelem se levy horni roh nepatrné zméni a kolonka COM (oznacujici
port) se bud automaticky vyplni nebo je nutné manudlné zvolit vhodny port z nabidky. Poté nam uz jen
zbyva vybrat ikonu pfipojeni. Tim se laser propoji s nasim zatizenim.
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Pfiprava ke gravirovani

Pfed samotnym gravirovanim je dilezité si vSe pfripravit. Napfiklad nalézt plochu, na které bude
gravirovani probihat, a vloZit sem material, do kterého budeme gravirovat. Také je dilezité védét, ze
v tomto kroku jesté nic negravirujeme, ale vSechny ikony slouZi predevsim k nalezeni gravirovaci plochy.

K tomu vyuZijeme nékolik nastrojl. Jednim z nich je tzv. ,,Homepoint” (v doslovném prekladu
domadci bod). Jedna se o bod, do kterého se laser na nas prikaz vidy vrati. MlZeme si ho budto zvolit,

anebo vyuZit jiz prednastaveného homepointu.
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Gibl  Soubor Barvy Jazyk Mastoje ?

COM |COM: Baud 11
Soubor border_koke2ipg

NIE X 0.000 Y: 0,000
ot “V“ F: 00000 S: 000

Posun laseru

Nahled gravirovaného obrazku

Potet priachodt

v urcitém Po dobu drzeni sviti
smeéru laser silou 10 %
Spusténi gravirovani
00 _
° ‘J\' ° 230 240 250 2% Tago 320 LY
6PO DO
o & § | \AJ
Radff: 62035 | Buffer O¥hadovany sl 18 min Ysec 0.0h | |S[1,00¢] |61[1,00x] | GO[1,00x] | Staw: Kiid
Rozsviti laser na
3 % jeho sily
Rychlost
posunu

Navrat na vlastni

homepoint
(vychozi bod)

Udéla laserem

ramecek okolo
obrazku

Vytvofi vlastni
homepoint na
isté laseru

Velikost
posunu

Najede laserem do
levého dolniho rohu
Resetovani na obrazku
zakladni hodnoty
(homepoint, focus

atd.)

Najede na
stfed obrazku

Navrat na
homepoint
programu

Odemknuti v pripadé
neocekdavaného problému
(napf. zaseknuti programu)
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Gravirovani
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Ukonceni gravirovani
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UmoZznuje upravit silu (power),
rychlost (linear) a rychlost
laseru v okamziku, kdy
negraviruje (rapid)

Parametry ovliviujici gravirovani a fezani

Jak jsem jiz zminil, kvalitu a vzhled gravirovani neovliviiuje pouze sila laseru, ale i jeho rychlost. Dale je
také dilezity druh a kvalita materialu. A v neposledni fadé je také potfeba uvazovat tloustku materidlu,
pokud ho chceme ufiznout.

Cim je rychlost laseru vy$si tim je gravirovani méné viditelné, protoZe laser z{istava na kazdém
misté kratSi dobu. Proto je idealni odhadnout silu a rychlost tak, aby byl vysledek pékny, ale zaroven
aby doba procesu netrvala pfilis dlouho. To si mliZeme snadno predstavit, protoZe jednotka rychlosti je
zde v mm/min. To znamena, Ze pti bézné rychlosti 5000 mm/min laser nakresli 5 m linii za minutu.

Kromé rychlosti laseru kvalitu gravirovani ovliviiuje i materidl, a proto se neda presné fict, jaka
rychlost nebo sila je idealni. Je dllezZité si s kazdym materidlem ,, pohrat”, a tim zjistit jaka kombinace
téchto parametrl je pro vas nejvhodnéjsi.
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Pokud nechceme gravirovat, ale material ufiznout, musime zvolit tak vhodnou kombinaci sily a
rychlosti, aby se nam material povedlo ufiznout.

Rezani a gravirovani zaroveri

Na zavér bych vam rad jesté ukdzal, jak se da gravirovat a fezat zdroven. Tento
zpUsob vyuZiti programu vam ukazu na obrazku psa, ktery se bude gravirovat a cely

bude uvnitf elipsy, ktera se vyfizne.

Nejprve si vloZime obrazek pejska do nékterého programu na
Upravu obrazk( (napf.: Malovani, Malovani 3D, Word, atd.). Jiny

predstavuje obrys naseho objektu. Tato cast je velmi dllezit3,

protoze bez vytvoreného obrysu se téleso nevyfizne!

1‘
program vyuzivdme proto, abychom wvytvofili elipsu, ktera |
i
|

2. Poté si hotovy obrazek vloZime do programu Laser GRBL. Jako zpusob konverze vybereme

4 LaserGRBL v5.4.0

trasovani ¢ara po Care a upravime ho tak, aby ndm vyhovovaly jeho
. parametry. Zvolime moznost vytvofit a pokratujeme do

vyskakovaciho okna cilovy obrazek. Zde je potifeba nastavit rychlost

a silu laseru tak, abychom obrazek vygravirovali nikoliv vyftizli.

3. Nasledné si cely obrazek pridame cely kompletné znovu jako
novy soubor. Dale pouzijeme ikonu obrysového obrazku k vyplnéni
celé elipsy. Doporucuji po zvoleni ikony obrysového obrazku vybrat
bilé pole vné elipsy. Pokud se ndm vnittek elipsy vybrvi, tak uz nam

zbyva pouze zménit zplsob konverze z trasovani ¢ara po ¢are na vektorizaci.

Grbl  Soubor Barvy Jazyk  Nastroje
COM ‘_ Oteviit soubor
Soubor_ #  Pridat soubor
22, Nadist znovu posledni soubor
Prubgh | # P
D Ulozit ulohu (program)
4 UloZit (roziifené moZnosti)
1 Save Project
4 Import rastrového obrazku
Parametry Néhied  Orignal
Zména velikosti  Hladky (HQ Bicubic)
Odstin ded Vahovy primér
las —
Kortrast =

Prénbié
mf:]

Zbosob kenverze

© Trasovini &ira po Eafe
) 1be CB rozidad

D Vekiorizace!
) Stfedova &ira
) Prichod

Line To Line Options

. Import rastrového obrazku
Parametry Natled Orgindl

Zména velkosti  Hiadky (HQ Bicubic]

Odstin Sedi Vahovy prumér

Jas ——
Kortrast —
Préhbié

e

Zhusob kenverze
Trasovéni &ira po é4fe
Thit CB rozklad
© Vektonzace!
D Stfedova éira
Prichod
Moinost nastaven! (vektorizace)
Odstranéni skvm s

Whlazeni

Optimakzace

Previokovin
Adaptivnikvaita () a
Optimalizace drah ()

Vool 2idnd

2. Vektorizace

1. Ikona tvorby obrysového obrazku

Mo d Stomo Daiéi .

o H g Somo

Takto vypada spravné upravena
elipsa

Q0

RIEp-13
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4. Nasim poslednim ukolem je nastavit rychlost a silu laseru tak, aby laser prosel skrz. Pfipadné
se da fezani upravit jesté poctem prlichod(l. Musime si vSak uvédomit, Ze pocet prichodu se

zvySuje soucasné na obrazku i obrysu,

nelze oddélit.

Je dlilezité, aby rozmér a poloha,
v nasem pripadé elipsy a obrazku psa
v elipse, byly stejné!

Jinak muZe dojit k nepresnému m‘

nebo zasahu rezu do borazku.

Moznosti k dalSimu studiu programu

Videa podrobné popisujici kazdé funkce programu.

Oficidlni stranky programu

Cilovy obrazek B
Rychlost
Rychlost kontury 250 mm/min (F9)
MoZnosti
Laser Mode M4 - Dynamic Power ﬂ

Vykon MIN 700 699 % o
Vykon MAX 1000 999 %

Rozmér a pozice obrazku

() Automaticky rozmér | 300 M EXIF)

Rommé § v [105.4 o

Posunuti X 50,0 Y 50.0 G +
Stomo Wtvorit

10
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